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V této casti naleznete ¢tyfi pfilohy: prvni vam vysvétli, jak lze ve
Windows pouzivat substituované disky, druha vam predstavi syn-
taktické diagramy, tfeti vads sezndmi se zakladnimi konvencemi
pro psani programti v Pythonu a odkaze vas na dokumenty, v nichz
je dané téma rozebrano podrobnéji, a Ctvrta poskytne strucny
prehled zakladnich inovaci v nékolika poslednich subverzich jazyka.
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Priloha A
Konfigurace ve Windows

A.1 Definice substituovanych disks

V operac¢nim systému Windows mtzete pouzivat 26 logickych diskti — pro kazdé pismeno
abecedy jeden. Vétsina uzivatelli vSak pouziva pouze zlomek tohoto poctu. Windows
umoznuji pouzit volna pismena pro tzv. substituované disky, coz jsou slozky, které
se rozhodnete vydavat za logicky disk. Protoze o této moznosti vétSina uzivateld nevi,
a pritom je to funkce velice uzitetna, ukazu vam, jak ji miizete vyuzit. Substituované
disky se definuji pomoci prikazu:

SUBST ndzev_disku substituovand_slozka

Nejjednodussi zptisob, jak definovat ve Windows napf. substituovany disk P:, je vlozit
do slozky, kterou budete chtit substituovat jako disk P:, davkovy soubor s prikazem
k substituci. (Pismeno P se pro Python hodi nejlépe, ale mtiZete si vybrat jakékoliv jiné,
které je na vaSem pocitaci volné.)

Pokud jste jesté nepracovali s davkovymi soubory, tak vézte, Ze to jsou obycejné
textové soubory, do nichz zapisujete pfikazy pro operacni systém. Jejich nazev miize
byt libovolny, ale musi mit pfiponu bat (zkratka ze slova batch — davka). V davkovém
souboru budou nasledujici pfikazy (na velikosti pismen nezalezi):

SUBST P: /d
SUBST P:

Prvni pfikaz ma za ukol zrusit pripadnou doposud nastavenou substituci disku P:
(neni-li v daném okamziku oznaceny disk substituovan, systém vypise chybovou
zpravu, ale jinak se nic nestane), druhy pfikaz pak substituuje aktualni slozku jako
disk P:.

Soubor umistite do slozky, z niz budete chtit udé€lat substituovany disk. Kdykoliv
pak tento davkovy soubor spustite, ddvka substituuje slozku, v nizZ je umisténa, jako
prislusny disk. Davka se pfitom spousti obdobné jako aplikace — nap¥. poklepanim na
ikonu jejtho souboru v Priizkumniku.
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Kdykoliv od této chvile budete pracovat s diskem P:, budete ve skutecnosti praco-
vat s obsahem substituované slozky. A naopak: cokoliv udélate s obsahem substituo-
vané slozky, ud€late zaroven s obsahem disku P:.

Budete-li chtit mit danou substituci nastavenu trvale, mtzete umistit zastupce
davkového souboru do polozky Po spusténi ve startovni nabidce. Protoze je v kazdé
verzi operacniho systému jinde, bude nejlepsi, kdyz ji ve startovni nabidce najdete,
klepnete na ni pravym tlacitkem a v nasledné oteviené mistni nabidce zadate Oteviit.
Tim oteviete okno prizkumnika s touto slozkou. Pak v druhém okné priazkumnika
otevfete slozku s p¥islusnym davkovym souborem, uchopite jeho ikonu PRAVYM
tlacitkem mysi, presunete ji do slozky nabidky a pustite. Otevie se mistni nabidka
(ta se otevfe, pouze pokud presouvate soubor pravym tlacitkem mysi), ve které zadate,
ze zde chcete vytvofit zastupce, a tim cely proces kondi.

Abyste mohli slozku substituovat jako néjaky disk, nesmi vas$ operacni systém
pouzivat disk oznaceny timto pismenem. Pismeno mize byt pouzito nejvyse pro jiny
substituovany disk, protoze tuto substituci mtizete pfed nastavenim nové substituce
zrusit (pro tento pfipad je v ddvkovém souboru prvni prikaz s parametrem /d — delete).

Pouzivate-li operacni systém Windows, mtzete urychlit budouci vyhledani slozky
s projekty pravé tim, Ze pro ni zfidite zvlastni substituovany disk. Kdykoliv se pak
obratite na prislusny disk, obratite se ve skute¢nosti k prislusné sloZce. Pomoci substituce
si tak muzete zkratit cestu k casto pouzivanym slozkam.

A.2 Nastavovdni zastupce spoustéjiciho IDLE

Pouzivate-li Windows a nemate-li zkuSenosti s nastavovanim zastupcti, doporucuji
vyuzit mého zastupce a pouze mu upravit néktera nastaveni. Postupujte nasledovneé:

1. Otevfete ve svém oblibeném spravci soubort (budu predpokladat, ze jim je
Priizkumnik nebo Total Commander) slozku s doprovodnymi programy 68_PYT.

2. Klepnéte na soubor !IDLE_Python_39.1nk (pouzivate-li Priizkumnik, tak ten piiponu
zastupct, tj. lnk, nezobrazuje).

3. Stisknéte ALT+ENTER. Otevfe se okno z obrazku A.l, v némz miiZete nastavit
parametry zastupce.

4. V poli Cil je zadano:

C:\_PGM\Python\Python39\pythonw.exe

C:\_PGM\Python\Python39\Lib\idlelib\idle.pyw
Prvni ¢éast koncici pythonw.exe je tiplna cesta k programu spoustéjicimu Python,
ktery nebude otevirat okno pfikazového fadku, protoze ocekava, ze spoustény
skript pouziva GUI.

Tato cast je nepovinnd. Mate-li korektné instalovanou pouze jednu verzi
Pythonu, nemusite ji viilbec zadavat, protoze Windows poznaji, co maji spustit,
podle piipony spousténého skriptu. Ja ji zadavat musim, protoZe mam v dobé
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psani knihy instalovanou vedle stabilntho Pythonu 3.8.3 také beta verzi Pythonu
3.9, kterou v této ucebnici pouzivam, a potiebuji si byt jisty, kterd verze dany
skript spousti.

Pottebujete-li proto stejné jako ja také zadavat spoustény program, musite zde
zadat uplnou cestu k tomuto programu na vasem pocitaci.
Druha ¢ast ptikazu je jiz povinnd a zadava tplnou cestu ke spousténému skriptu,
tj. k souboru idle.pyw. Vy budete mit spoustény skript nejspis jinde, tak zde mu-
site zadanou cestu piislusné upravit.

V poli Spustit v je zadana cesta ke sloZce se zdrojovymi soubory doprovodnych
skriptti. Tu si také upravte podle svého pocitace.

Kdyz mate vSe korektné upraveno, uloZte upraveného zastupce stiskem 0K, a od
této chvile mtizete IDLE spoustét poklepanim na daného zastupce.

B3 _IDLE_Pythen_310 — viastnosti

Zabezpeceni Padrobniosti Predchozi verze
Obecné Zastupee Kompatibilita
2 E ] |_IDLE_Python_310
Typ cile: Aplikace

Umisténi cile:  Python310

cil: | C\_PGM\Python\Python 3104 Lib idlelibidle pyw |

Spustit v: || |
Klavesova PR

zkratha: |Zadne |

Spustit: W nomidlnim okné ~

Komentar: |P)1h0n 3.10 pracujici na disku P: |
Ctevrit umisténi souboru | | Zménit ikonu... Upresnit...

e Pousit

Obrazek A.1:
Okno zdstupce spoustéjictho IDLE
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Priloha B
Syntaktické diagramy

Syntakticka pravidla zapisu slozit€jsich konstrukci jazyka jsou definovana prostfed-
nictvim syntaktickych diagramti, které poskytuji nejnazornéjsi zptisob jejich popisu.
Tyto diagramy se v sedmdesatych letech minulého stoleti pouzivaly pomérné bézné,
ale vzhledem k pracnosti jejich tvorby se nasledné z ucebnic programovani ponékud
vytratily a v dnesni dob€ se s nimi setkate spiSe vyjimecné.

To ale nic neméni na skutecnosti, Ze jsou stale nejnazorn€jSim popisem, prostred-
nictvim néjz si miiZze zacatecnik ovéfit, jak presné vypada syntaxe pouzité konstrukce
a kde pravdépodobné udélal ve svém programu chybu. Proto je také ve svych
ucebnicich pouzivam.

Syntaktické diagramy jsou grafickym ekvivalentem zapisu v EBNF% pouzivaném
v prevazné vétsiné specifikaci programovacich jazykd. V této pasdzi si na piikladu
zapisu cisel ukdzeme zakladni pravidla interpretace syntaktickych diagram.

Syntaktické diagramy interpretujeme tak, Ze jakakoliv cesta od pocate¢ni znacky
» (vstupniho bodu) po koncovou znacku }{ (vystupniho bodu) generuje syntakticky
korektné zapsanou konstrukci jazyka. Pokud existuji néjaké vyjimky, byvaji popsané
v doprovodném textu. Cestou prochazite elementy, které budou jednoho ze tfi druhti:

e Sestitihelnik obsahuje specifikaci zapsanou p¥imo v EBNF. Pouzivé se spise
vyjimecné, a to ve chvili, kdy je tento zapis tspornéjsi nez odpovidajici diagram,
aniz by ztratil na své prehlednosti. Zapis v diagramu prvku Cislice na obrazku
B.1 napf. oznacuje, Ze za Cislici povazujeme jakykoliv znak od nuly do devitky.

e Obdélnik oznacuje prvek, jenz je definovan v jiném syntaktickém diagramu.
e Obdélnik se zaoblenymi rohy obsahuje znak ¢i skupinu znakti, ktera se ma na
daném misté vlozit (zapsat) do vytvareného kodu.
Elementy jsou navzajem pospojovany spojnicemi urcujicimi mozné cesty od prvku
k prvku pfi skladani dané syntaktické konstrukce.

5%  EBNF je zkratka terminu Extended Backus-Naur form (Rozsifend Backus-Naurova forma), coz je jazyk
pouzivany k definici syntaxe programovacich jazyk.



598 Cast F Prilohy

Syntaxe zapisu cisel je specifikovana prostfednictvim tfi syntaktickych diagramu
na obrézku B.1. Symbol v diagramu Cislice symbolizuje, ze Cislici mtize byt libovolny
znak od 0 do 9. Diagram Celé_bez_znaménka prozrazuje, Ze tento druh entity je tvoren
nejméné jednou &islici, ale Ze &islic mtiZe byt i vice. Diagram Cislo_bez_znaménka pak
specifikuje vSechny povolené zptisoby, jakymi Ize zapsat ¢islo.

Cislice Celé_bez_znaménka

Cislo_bez_znaménka

J
LOL J

Celé _hez znaménka

p— Celé bez znaménka

_j A
Celé _hez znaménka

Obrdzek B.1:
Syntakticky diagram zobrazujici pravidla pro zdpis ¢isel
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Priloha C
Konvence pro psani
programu v Pythonu

Oficialni konvence jsou véetné demonstracnich ukazek podrobné popsany v doku-
mentu PEP 8, ktery najdete na adrese https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/, a PEP 257,
ktery najdete na adrese https://www.python.org/dev/ipeps/pep-0257/. Prvni probira konvence
pro psani kédu, druhy konvence pro psani dokumentacnich komentaiii. Zde uvedu

jen strucny vycet.

Zajemctim, ktefi chtéji rychle ovérit, ze néjaky kod vyhovuje témto konvencim,
doporucuji, aby si na adrese https://pep8.readthedocs.io stdhli program nazvany
prihodné pep8, jenz dodrzovani téchto konvenci ovéfi za vas.

Usporadani kédu
Hlavni zasadou pii tvorbé kédu by mél byt fakt, Ze program se daleko castéji cte, nez
zapisuje, takZe bychom jej méli zapisovat tak, aby se nasledné dobfe cetl. Bude-li kod
Citelnéjsi, kdyZ v daném misté porusite nékterou z konvenci, poruste ji. To je obzvlasté
dtilezité u programt urcenych pro vyuku.
e (Odsazujte 0 4 znaky a v textu nepouZzivejte tabulatory, ale jen mezery.
® Omezte délku fadkd na 79 znakt, u komentafa (i dokumentacnich) na 72 znakd.
e U delsich fadkti vkladejte konec fadku pfed bindrni operator, takZe vyraz bude
na dalsim radku zac¢inat operatorem — napf.

suma = (prvni proménna
+ druha proménna)

% PEP je zkratka z anglického Python Enhancement Proposal (doporuceni pro vylepseni Pythonu). Jsou to
dokumenty poskytujici informace komunité Pythonu nebo popisujici nové funkce, procesy nebo prostiedi.
Jejich prehled najdete na https://www.python.org/dev/peps/.
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® Definice tfid a samostatnych funkci oddélujte dvéma radky, definice metod uvnitt
tfidy oddélujte jednim prazdnym fadkem.
e Pouzivejte kddovani UTF-8§, a to bez obcas nabizené tivodni deklarace.

e Vkladejte kazdy import modulu na samostatny fadek, import nékolika identifikatori
z daného modulu (from .. import ..) je vSak mozné uvést spolecné.

e Umistéte importy na pocatek modulu pfed definice globalnich proménnych.
e Nepouzivejte hvézdickovy import (from .. import ).
o Identifikatory uvozené a ukoncené dvojici podtrzeni (tzv. dunders jako zkratka

z anglického double underscores) by mély byt definovany na pocatku modulu za
dokumentacnim komentarem, ale pfed importy.

® Pro trojité ohraniceni stringli pouzivejte trojité uvozovky, abyste byli konzistentni
s dokumentacnimi komentaii podle PEP 257. Jednoduchy ohranicujici znak
(apostrof ¢i uvozovky) pouzivejte dle svych preferenci, ale bud'te konzistentni.

e Mazte zavérené mezery na koncich fadku. (Neékteré editory tuto funkci nabizeji.)

e U pojmenovanych argumentti nepouzivejte mezery kolem znaku =.

e Nevkladejte vice prikazli na jeden radek.

e U slozenych pfikazt pokracujte na fadku za hlavickou pouze v pifipadé, Ze télo
tvoii jeden jednoduchy piikaz — napft.

for x in lst: total += x

e Nebojte se pouzit zavérecné carky v seznamech argument(i, mohou usnadnit

pridani dalsiho ¢lenu — napf.

FILES = [
'setup.cfg',
"tox.ini',
]
e Komentare, které neodpovidaji kodu, jsou horsi nez zadné. UdrZzujte komentare
neustale aktualni (up-to-date).

Jmenné konvence

Jmenné konvence bohuzel nejsou zcela konzistentni, nicméné existuje n€kolik dopo-
ruceni, které by mély nové programy dodrzovat.

e Ve standardni knihovné musi vSechny identifikatory pouZzivat pouze znaky ASCII
a mély by pokud mozno pouzivat anglictinu. Doporucuje se toto pravidlo dodr-
Zovat i v ostatnich programech.

e Nazvy viditelné uzivateli jako soucast API by mély reflektovat spise uziti nez
implementaci.

e Vyvarujte se nazvi tvofenych pouze znakem 1 (malé L), 0 (velké o) nebo I (velké i).
Nékteré fonty neumi odlisit znaky 1-1-I (jedna— L —1I) a 0-0 (nula - o).
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Pouzivejte ve svém vyvojovém prostiedi font, ktery tyto znaky odlisi.

Nazvy modulti by mély byt kratké a pouzivat jen mala pismena. Pouziti znaku
podtrzeni se nedoporucuje.

Nazvy tfid by mély pouzivat VelbloudiNotaci.

Nazvy funkci by mély pouzivat jen mala pismena a jednotliva slova nazvu oddé-
lovat podtrzitky — napt. long_function_name.

Prvni parametr instan¢nich metod by se mél vZdy jmenovat self.
Prvni parametr tfidnich metod by se mel vzdy jmenovat cls.
Nazvy nevefejnych metod a instan¢nich proménnych by mély zacinat podtrzitkem.

Nazvy konstant by mély pouzivat pouze velkd pismena a jednotliva slova nazvu
oddélovat podtrzitky — napt. LONG_CONSTANT_NAME.

U kazdého atributu (proménné i metody) se vzdy rozmyslete, zda ma byt vefejny.
Nevefejny atribut 1ze snadno zvefejnit, obracena operace je po rozsifeni dané tridy
¢i modulu jiz zakazana.

Dokumentaéni komentare (PEP 257)

Dokumentacni komentaf je stringovy literdl zadany jako prvni pfikaz v modulu, tfide,
metodé ¢i funkci. Ten se automaticky stane hodnotou atributu __doc__ daného objektu.

Dokumentacni komentai by mély mit vSsechny moduly a vsechny funkce a tridy
exportované z téchto modulii.

Dokumentacni komentat balicku je mozné zadat v jeho souboru __init__.py.

Dokumentacni komentéfe ohranicujte vzdy trojitymi uvozovkami ("""), s pripad-
nou pfedponou r, pouzivate-li v nich zpétna lomitka.

Trojité uvozovky pouzivejte, i kdyz se komentér vejde na fadek, jak je tomu napft.
ve vypisu 38.2 na strané 559. Neoddélujte ohraniceni mezerami.

Vicetaddkové komentare zahajte jednoradkovym shrnutim umisténym na stejném
fadku s ohranicujicimi uvozovkami. ProtoZze mlize byt pouzito automatickymi
indexacnimi programy, je dtilezité, aby bylo na jednom fadku a aby bylo od dalsiho
textu oddéleno prazdnym faddkem. Dalsi fadky komentaie zarovnavejte stejné jako
uvozovky na prvnim fadku.

Za dokumenta¢nim komentarem tfidy vynechte fadek.

Dokumentacni komentar modulu by mél vypsat vSechny tfidy, vyjimky a funkce
daného modulu.

Dokumentacni komentat tfidy by mél vypsat jeji chovani, seznam vefejnych metod
a atributt véetné instanc¢nich.

Dokumentacni komentar funkce by mél vypsat jeji funkci, argumenty a navrato-
vou hodnotu, vedlejsi efekty a pfipadna omezeni.
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Priloha D
Strucna historie
poslednich verzi

Jak jsem jiz fekl v pasazi Potiebné vybaveni na strané 29, pokusim se knihu psat tak,
aby ji mohli pouzivat i uzivatelé starsich verzi nez verze 3.10, kterd je uvedena v pod-
titulu. Nebudu se ale divat pftili§ zpét. Kniha pfedpoklada, ze vSichni maji instalovanu
minimalné verzi 3.6, ktera vysla v prosinci 2016 a ktera je velmi ¢asto deklarovana jako
povinny zaklad. Nasledujici pfehled strucné piipomina verze, jez vysly v poslednich
letech. Pfidanych vlastnosti a rysii je samozfejmé mnohem vice, uvadim jen ty, které
se primo tykaji probiranych konstrukci. Kompletni pfehled najdete v dokumentaci,
ktera je soucasti standardni instalace (viz pasaz Dokumentace na strané 35).

e Verze 3.6 — prosinec 2016:
e F-stringy, napt. f'Proménnd x = {x}'.
® Anotace proménnych, napt. atr:str.
e Podtrzeni pro zpfehlednéni ¢isel, napt. 123_456_789.
e Konzole Windows akceptuje UTF-8.
e Slovnik iteruje v poradi pfidani.
® Verze 3.7 — Cerven 2018:
e Klicova slova async a await.
e ZruSeni ASCII jako implicitniho kddovani textu.
e Piiprava odloZeného vyhodnocovani anotaci.
e Funkce mohou mit vice nez 255 argumentti.
® Verze 3.8 - listopad 2019:
e Pfifazovaci vyraz, napt. pi:=3.14.
e Pouze pozi¢ni parametry, napt. divmod(x, y, /).

e Prifazeni v nahrazovacich polich f-stringti, napt. f'Proménnd {x=}".
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e Verze 3.9 —fijen 2020:

Slovniky akceptuji operator | a |=, napf. d |= {kl:vl, k2:v2}.

V anotacich lze pouzivat deklarace kontejnerti standardnich typfi, napft.
iarr:tuple[int].

Stringtim pfibyly metody pro odstranéni pfedpon a piipon.
Uvolnéni gramatickych omezeni pro dekoratory.

Pfidana tfida typing.Annotated pro rozsifeni moznosti anotaci.

e Verze 3.10 - fijen 2021:

Zavedena mékka klicova slova.

V prikazu with je nyni mozné pouzit zdvorky, a tim umoznit rozloZeni hla-
vicky na vice radkd.

Upftesnéni hlaseni o syntaktické chybé.

Zavedeni pfepinace match .. case.

Vyhodnocovani anotaci je implicitné odloZeno; anotace se nyni ukladaji jako
stringy.

Datové typy lze nyni sjednocovat, napt. anotace number:int|float deklaruje,
Ze proménna number bude bud celé, nebo realné ¢islo.

Zaveden datovy typ typing.Calleable umoznujici deklarovat typy parame-
tra volatelnych objektti.

Zavedena anotace TypeAlias oznacujici, Ze anotovand proménna bude ano-
taci — hovofi se o anotacich prezdivek typti (TypeAlias Annotation).





