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Seznam S1
Vypisy programu

Vypis 2.1:

Vypis 2.2:
Vypis 2.3:
Vypis 2.4:
Vypis 2.5:
Vypis 2.6:
Vypis 2.7:
Vypis 2.8:
Vypis 3.1:
Vypis 3.2:
Vypis 3.3:
Vypis 3.4:
Vypis 3.5:
Vypis 3.6:
Vypis 3.7:
Vypis 4.1:
Vypis 4.2:
Vypis 4.3:
Vypis 4.4:
\Vypis 4.5:
Vypis 4.6:
Vypis 5.1:
Vypis 5.2:
Vypis 5.3:
Vypis 6.1:
Vypis 6.2:
Vypis 6.3:
Vypis 6.4:
Vypis 6.5:
Vypis 6.6:
Vypis 6.7:
Vypis 6.8:
Vypis 7.1:
Vypis 7.2:

Pfepsany obsah konzolového okna otevieného po spusténi davky

1_JShell.bat na mém POCIACI........cccovieririrriee e
Prvni tfi POKUSNE UMYVKY ....c.cvuiieiiicieiriccee e
Vice Uryvkl na jednom FAdKU..........ccovvririrnienns

VYpisy UryvKl pAKAzZEM /1TS T it
Vypis vSech Uryvkd pfikazem /list -all
Ruzné zpUsoby ulozeni dosavadni prace piikazem /Save.......coreneneneireineenenneens 55
Vliv otevieni SKFptu PRINTING ......cccooviviiiiceierisiesisese et sese s s ssssssssss e 56
Opétovné nacteni pfedchoziho stavu pfikazem /reload -restore........cn., 57
KOMENEATE ...
Zadavani celogiselnych hodnot
Zadavani realNYCh NOANOL.........coiurieiiiics s
ZAAAVANT ZNAKU ....vovrerireieieie ettt
LItErAIY EYPU SEETNE ovrieiieiceeecr et
TEXIOVE DIOKY ..ottt et
LOGICKE NOONOLY ..ottt et e bbbt
DeKIarace ProMENNYCH .....c.cvvveeveiieriiersisesee s sese s snsesnnns
TH APUNY GEIENI ...
Implicitni @ explicitni PretyPOVANT ......c.cvvuirice s
Pouziti slozeného piifazovacino PAKazu ............coceeeriinsice s
Inkrementacni a dekrementacni operéatory
POFOVNAVACT OPEIALONY .....ucviveiieereiscieii ettt et ssse et be s naes s
PIACE S ALMDULY ....cvovvevscieeictet ettt
VoI&NnT metod tFidy MAath.....vceeerccrce s
Vytvareni NOVYCh ODJEKLD ........cvucvevievieciccc et
Import datového typu java.util.Date() ajeho ndsledné pouZiti..........ccccoevivirenne. 106
Zobrazeni aktualng importovanych tFid ...
Zpfistupnéni knihovny robota Karla ...
Pfidani prohledavané slozky pfi spusténi JShell
VytvoFeni svéta, pfidani robota a provedeni pfikazd .........cccvvvvrieneniieenieessieienns 112
Ovladani vytvofen&ho robOta ..o s 114
DemMONSLrace VIVU SKIYVANT ......ccvvieiiicsrs et nses 115
Opétna aktivace pfikazem /reload -resStore..... e 117
Definice Metod KDOUDTESEEP () ..vovrrerrieeeririeiririeiereeir e 122
Definice a pouZiti metod doubleStep (Karel) a turnAbout (Karel) ....cccovrevrennn. 124
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Seznam S1 Vypisy programi

Vypis 7.3:
Vypis 7.4:
Vypis 7.5:
Vypis 7.6:
Vypis 7.7:
Vypis 7.8:
Vypis 7.9:

Vypis 7.10:
Vypis 7.11:
Vypis 8.1:

Vypis 8.2:
Vypis 8.3:

Vypis 8.4:
Vypis 8.5:
Vypis 9.1:
Vypis 9.2:
Vypis 9.3:
Vypis 9.4:
Vypis 9.5:
Vypis 9.6:
Vypis 9.7:
Vypis 9.8:
Vypis 9.9:
Vypis 9.10:
Vypis 9.11:

Vypis 9.12:

Vypis 9.13:
Vypis 9.14:
Vypis 9.15:
Vypis 10.1:
Vypis 10.2:
Vypis 10.3:
Vypis 10.4:
Vypis 11.1:

Vypis 11.2:
Vypis 11.3:

Vypis 12.1:

Definice a pouZiti metody turnWithInfo(Karel, String) ..., 126
Demonstrace pouZiti I0kAINICh KONSLANE .........cccceriicrciesesece e 127
Definice a pouziti pfetizené metody turnWithInfo(String, Karel) ... 130
Pouziti pretizenych verzi konstruktorQ tFidy Karel........ccoovernneinnnennneneneneens 132
Definice a pouZiti metody wallBehind (Karel) vracejici hodnotu...........ccoeovrcvvvnnrnen 134
Pfehled doposud definovanych metod............cccocneriicninniercee e 135
Definice a pouziti metod forwardClosed(Karel), forwardFree(Karel) a
rightFree(Karel) pouzivajicich logické vyrazy a vracejicich hodnotu............c..cc..... 136
Demonstrace pfedavani argumentu odkazem v Jazyku C# .........cccoevevvereinneinincnieneenns 138
Obdobnd metoda V JAazyKu JAVA.........c.cvrrenieirsesieesssee s ssssseens 139
PouZziti cyklu wh1ile na pfikladu metod goToWall(Karel) a

TUrNTONOI TN (KArEL) oo e 142
Pouziti cyklu do..while na pfikladu metod goToEmpty (Karel) a
MArkersSTOWATT(KArel) vttt 144
PouZiti cyklu for na pfikladu metod putNMarkers(Karel,int),
putIncreasingMarkers(Karel) amarkers(Karel) ..o 147
Pouziti nekoneéného cyklu na pfikladu metody around (Karel) ....ccooeevvercnvicennnen, 149
Definice metody clearToWall(Karel) ..
Pouziti jednoduchého podminéného prikazu

Pouziti UpIného podminENENO PHKAZU............ccevevvrrieiccceere s
PouZiti podminENEN0 VYTazZU..........ccvuviriinirierrees s
Zanofené zarovnany sloZeny podminény prikaz ..o 157
Doporucgené formatovani pfi vyb&ru z vice moznosti.........c.cccovvnnenininnenenenenne 157
ViyuZiti slozeného podminéného prikazu pfi prichodu bludi$tém............ccveviervcininnne, 157
Koncepce prepinace (pfikazu switch) pfevzata zjazyka C.......cccoovvvevivninicineninne 159
NovéjSi koncepce piepinace (pfikazu switch)

PouZiti klasické podoby pfepinage.........cccovverurecnne

PouZiti pfFepinacino VYTAZU.........cccviirriinieree e
Definice metody turnTo(Karel,Direction) s vyuZitim klasické verze

O] 011 o= PR 164
Definice metody markersToWall(Karel) pouZzivajici cyklus s podminkou

UPFOSEFEA ....vvvvc et bbbttt 165
Definice funkce sum3xC () demonstrujici pouziti pfikazu continue........cccovvverirenee 166
Definice funkce factorial() demonstrujici pouZiti rekUrze ...........cooeeeeveeeiieeiniennene 167
Definice funkce put_markers_at_wall() feSené pomoci rekurze..........cccooerunennne. 168
Nejiednodussi definice tfidy a vytvoreni jeji inStance ..........cocovvvevincnisnerencnnne 173
Definice a pouZiti tfidy Light se tfemi konStrukiory..........cocovvevrnnineninenins 178
Upravend definice tfidy Light v souboru s10a_Light.sh .o, 186
Provéfeni funkce tfidy Light ze souboru s10a_Light.jsh ..o, 187

Ekvivalent tfidy Light, ktera je feSenim Ulohy 10.1 na strané 187, definovany
jako fadna, samostatné definovana vefejna tfida v balicku

b77_java_nz2._11_arrangement ... 191
Provérka funkce tfidy Light Z VWPISU L11.1......coiririenirieincnencesesesseesesseeiceens 192
Definice tfidy ClassTemplate v bali¢ku b77_java_nz2._11_arrangement

predstavujici Sablonu definiC iy ... e 200

Obsah souboru package-info.java v balicku
b77_java_nz2._12_documentation ... 206
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Vypis 12.2:

Vypis 13.1:
Vypis 13.2:
Vypis 13.3:
Vypis 13.4:
Vypis 14.1:
Vypis 14.2:
Vypis 14.3:
Vypis 14.4:

Vypis 14.5:
Vypis 15.1:
Vypis 15.2:
Vypis 15.3:
Vypis 15.4:
Vypis 16.1:
Vypis 16.2:
Vypis 16.3:
Vypis 16.4:
Vypis 16.5:
Vypis 16.6:
Vypis 16.7:
Vypis 16.8:
Vypis 16.9:

Vypis 16.10:
Vypis 16.11:
Vypis 16.12:
Vypis 16.13:

Vypis 17.1:

Vypis 17.2:
Vypis 17.3:
Vypis 17.4:
Vypis 17.5:
Vypis 17.6:
Vypis 17.7:
Vypis 17.8:
Vypis 18.1:
Vypis 18.2:
Vypis 18.3:
Vypis 18.4:
Vypis 18.5:
Vypis 18.6:
Vypis 18.7:
Vypis 18.8:
Vypis 18.9:

Zacatek definice tfidy Light s doplnénymi dokumentaénimi komentafi, ale bez

komentafi oddélujicich jednotlivé SEKCE ..o 207
Mozné definice metody moveBy (int,int,IMovable) ..., 216
Definice interfejSU IMOVAh e .....ccviieicce e 217
Vynatek z definice tfidy Light implementujici interfejs IMoveable.......ccoieviviieinienn, 219
Test pfesouvatelnosti instance tFidy Light ..., 220
Provéfeni plynulych zmén pozice a velikosti instance tfidy Light.......ccocovvniviinin, 224
Definice interfejsu IChangeable v baliCku shapes77.canvas_4........coeovinennens 229
Definice interfejsu IVehiclel_1 v bali¢ku b77_java_nz2.vehicle ... 231
Definice tfidy Robot1_1 implementujici interfejs IVehiclel_1 (po odebrani

KOMENEAFT) ....ocvovvvcte s bbbt

Test funkcionality tfidy Robot1_1
Definice skriptu import1lib.jsh

Definice interfejsu IVehiclel_2 (po odebrani Komentard)........cccovovvrerivieniniennens 249
Provedené zmény ve tfidé Robot1_2 (po odebrani komentarl).........cccocovvvvvcriiiennen, 249
Test upraveng tFidy RODOTI_2 .ot
Oveéreni funkce pfikazu import static

Definice interfejsu shapes77.canvasmanager.ICMPaintable. ..o, 254
Definice ZAZNamu @ Prace S NIM.......cccvveerrenieseens e ssssees 258
Definice tfidy (ZAZNAMU) Ar€a. ..o sens 259
Pouziti pfepravek (zaznam() typu Position, ST1ze @ Ar€a....ccvvveniieeeninnennens 260
Definice abstraktni tovarny — interfejsu IVehicleFactoryl_3 ... 264
Definice instanénich konstant a pouziti inicializacnich blokG ...........cccccvceevivciniicnnnnnen, 266
Demonstrace vlivu pouziti inicializadnich BIOKU ............ccoeoviieriiienisesiscsisens 267
Definice statickych konstant a inicializadnich bIOK{ ..........ccocverivenivenisenisens 269
Aktivace tidy Z VYPISU 16.9........ouiuriricirrieeresee et 270
Tfida SwitchConst pouZivajici PFEPINAC.........covveriirrrieereer e 271
Spusténi tfidy SwitchConst pouzivajici pfepinaC v podobé z vypisu 16.11................. 272
Trida StaticArray definujici pole pevné velikosti jako statické atributy ..........c.cccce.e.. 272
Vypis pfidanych ¢asti kddu ve tfidé Light v bali¢ku

b77_java_nz2. _17_T1ambda.....cciiice s 277
Provérka nezavislosti blikani instanci tfidy Light ..o 278
Lambda-vyraz definovany prostfednictvim Operatoru $2 .........ccooveviirenineninnennens 280
Definice tidy INTEIVATl .o 283
Test funkcionality tFidy INterval. .. 283
Nazvy a abstraktni metody vybranych funkénich interfejst .........covvvevvniineninieinnn, 287
Definice a pouZiti lambda-vyrazd za pouziti OPeratoru $ 8 .......ccovvvvevivrenivresisennens 288
Pretypovani [ambda-VyTazl ..........ccccovereiiiisesssssssesssssesse s snns
Definice prazdné tfidy a prehled jejich ¢lend

Pocatecni primitivni definice tFidy SQUAre ...
Definice tfidy Square s dopInénym KOnstruktorem .........cccceeviveniienineninenens 300
Demonstrace pfebijeni metod............cccovcernenne.

Definice tfid Matka, Dcera, Vnucka

Definice metody setSize(int,int) pro tfidu Square. ..., 305
Pocatek chybové zpravy po zadosti o nastaveni Velikosti ..., 306
Definice metody setSize(int) vinterfejsu IResizable....cicieivicvsicnnnnn, 306
Definice metody setSize(int,int) pro tfidu Square....crriieiniccsnicnnne, 307
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Vypis 18.10:
Vypis 19.1:
Vypis 19.2:

Vypis 19.3:
Vypis 19.4:
Vypis 19.5:
Vypis 20.1:
Vypis 20.2:
Vypis 20.3:
Vypis 20.4:
Vypis 20.5:
Vypis 20.6:
Vypis 21.1:
Vypis 21.2:
Vypis 21.3:
Vypis 21.4:

Vypis 21.5:
Vypis 21.6:
Vypis 21.7:
Vypis 21.8:

Vypis 21.9:

Vypis 22.1:
Vypis 22.2:
Vypis 22.3:
Vypis 22.4:
Vypis 23.1:
Vypis 23.2:
Vypis 23.3:
Vypis 23.4:
Vypis 23.5:
Vypis 23.6:

Vypis 23.7:
Vypis 24.1:
Vypis 24.2:
Vypis 24.3:
Vypis 24.4:
Vypis 24.5:
Vypis 24.6:
Vypis 25.1:
Vypis 26.1:
Vypis 26.2:
Vypis 26.3:
Vypis 26.4:
Vypis 27.1:

Demonstrace zakryvani statickych metod

Experimenty s abstrakini tFidoU .........cccoveerirrniinrcce s
Definice (hlavni) tfidy Robot4_4 definujici ototna vozidla s odebranymi

komentafi, pfetizenymi konstruktory a pfikazy package a import .......ccccoveevvenininne 319
Definice abstraktniho rodice jednosmérnych podobjektl — tfidy ARobotl_4................. 323
Definice tfidy Robot1E_4 definujici jednosmérné podobjekty otoené na vychod........ 325
Pfikazy a aryvky pro test otonych vozidel ..o 327
Demonstrace chovani instanci neménného typu na pfikladu stringu ........cccccovveveeinnn. 334
Definice neSikovné verze metody reverseInWords (nt) ..o, 338
Definice upravené verze metody reverseInWords (Long)....oeenieennens 339
Definice jednoduchého vyEtového typu a jeho POUZIti ...........ccovrerencnieneriencne 340
Definice vyétového typu Direction robota Karla bez komentafl............cccocvvviriunnnnnn. 341
Interval VyuZivajici KOMParator .......ccccoveeiernnienissisneeess s sssssesssnsesns
Ukazka vyhozeni vyjimky a reakce systému na néj

Zacatek definice tfidy EXCEPTIONTRrOWING .cvvvcviieicrecre e
Reakce systému na vyhozeni vyjimky ve tfidé se zdrojovym kddem .........cccccvvvverennee. 352
Definice metody unreachable () demonstrujici nedosazitelnost kodu za

VYNOZENTIM VYJIMKY 1o 353
Metoda try_catch(int) demonstrujici zachyceni vyhozené vyjimky........cccoevieenee. 355
Demonstrace funkce bloku try..catch.finally ... 357
Definice vlastni kontrolované a nekontrolované vyjimky.........ccoveeeniennicieiniicsnnenns 358
Demonstrace odezvy pfekladace pfi kontrole zabezpedeni reakce na vyhozeni
17371012 360
Definice metody conversion() pfevadéjici kontrolovanou vyjimku na

NEKONETOIOVANOU. ...ttt bbb 361
PIACE S MNOZINOU ....vovvevsivriersetesiesstesessesss et sss s ss s st as s eb st ss s ss s s s s e sebensns 369
SEZNAMY @ PFACE S NIM.uvcviiciiiircierireteis et e b bbb sea s nns 372
Dva zpUsoby sefazeni prvkl V SEZNAMU .........cweeeeereereireersersessiseisessesssssesssssssssesssseenes 374
Zakladni 0perace S MaP@Mi........c..eeuieerererernismnsseereessssssssseressssessssssessssssesssssessssssesanns 375
Demonstrace zakladnich viastnosti poli ObJeKtd ..........coueereereeneereerereiee e 379
Zakladni vlastnosti poli hodnot primitivnich typl..........cceveveerieieeiiecseses e 380
Inicializace Pole @ JBNO LISK........ccvieurirricieiicisee e 382
DalSi zpUsoby iNICIAIZACE ..........ccvvevririireiriciesis e 383
DVOJIOZMEIMNE POIE ......cveiieceiricie e 386
Definice a pouZiti metody average (double. . .) vyuzivajici proménny poCet

ATGUIMENED ..t bbb bbb

Pfevod Cisla do tisice na vyjadreni slovy v ¢estiné
Srovnani pouZiti lambda-vyrazu a anonymni tfidy

Pouziti metody forEach(ConsuMEr<T>) s
Omezeni dvojteCkoveho CyKIU FOr (1) e 401
Trida RandomStrings — generator pseudonahodnych textl.........ccccvverienierieineninnn. 402
Test pouzitelnosti instanci RandomStrings V EYKIU ......c.ooeevvevrivrieiniriieesecseens 403
Test pouzitelnosti instanci RandomStrings s internim iterdtorem forEach()............ 404
Ukazka pouziti datovodu pfi generovani €isel SPOrtky.........cocovrveneninisneninnenrnnns 413
Nekolik prikladd prace s instancemi tFidy File ...ovovveiviiinnisises s 421
Demonstrace pouZiti vystupnich datovych proudli ..........cccveereriecnenisseseseeenns 428
Demonstrace pouziti vstupnich datovych proudd

Demonstrace pouZiti tFidy SCANNET ...t

Definice tfidy GuessC predstavujici jednoduchou aplikaci.........c.cevenenenininneninnn. 435
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Vypis 27.2:
Vypis 27.3:
Vypis 27.4:
Vypis 27.5:
Vypis 30.1:
Vypis 31.1:
Vypis 31.2:
Vypis 31.3:
Vypis 31.4:
Vypis 31.5;
Vypis 31.6:
Vypis 32.1:
Vypis 32.2:

Vypis 32.3:
Vypis 32.4:
Vypis 32.5:
Vypis 32.6:
Vypis 32.7:
Vypis 33.1:
Vypis 33.2:
Vypis 33.3:
Vypis 33.4:

Vypis 33.5;
Vypis 33.6:
Vypis 34.1:
Vypis 34.2:
Vypis 34.3:
Vypis 34.4:
Vypis 34.5;
Vypis 34.6:

Vypis 34.7:
Vypis 35.1:
Vypis 35.2:
Vypis 35.3:
Vypis 35.4:
Vypis 35.5:

Vypis 35.6:

Vypis 35.7:
Vypis 35.8:
Vypis 36.1:
Vypis 36.2:
Vypis 36.3:

Preklad a spusténi aplikace definované v jednom zdrojovém souboru ............cccveveene. 437
Definice tfidy Main spoustéjici demonstrani aplikaci..........cccoeveveeriireniesenisens 439
Definice tfidy GuessIO0 umozhujici vybrat zpisob komunikace.........coeevievereeriniennes 440
Obsah souboru MANIFEST .MF ve sloZce 77_LIB.META=INF....cccocovvvvvviiieeienn, 442
Definice alternativniho konstruktoru tfidy ScenarioStep .. 476

Tfida Portal v bali¢ku game77.ckla_happy
Etapy vyvoje aplikace a jejich identifikatory

Definice tfidy ScenarioManager definujici (mimo jiné) 8tastny Scénér.............ccoce.ve. 485
Zpréva obdrZend po spusténi tfidy game77.ckla_happy.Portal.......cconnn. 489
Definice pocatku tfidy game77.cklb_duplet.ScenarioManager ..., 491
Vysek zpravy o testu tfidy game77.cklb_duplet.Portal ....iiiinininns 492
Konstruktor instanci tFidy ACTToN ... 496

Zacatek definice tfidy AItemContainer s vychozi podobou konstruktoru a

MELOAY TEEMS () cvvreveviireisiee e ses
Prozatimni definice tFdY Bag .......ccoeuirrririireriseeseiseisesesseisees s
Definice konstruktoru instanci tfidy Place
Prozatimni definice tridy WOrTld ...

Prozatimni definice tfidy game77.cklc_architecture.Game ... 502
Konec zpravy o testu tfidy game77.cklc_architecture.Portal ..., 503
Definice upravenych metod ve tfid& Game ... 506
Definice statickych metod isActive() a stop() ve tfidé Action ....cccovvveivriirennn, 507
Definice statické metody executeCommand (String) ve tfidé Action ......ccceveennee. 508
Definice statickych metod executeEmptyCommand (),

executeStandardCommand (String) ainitialize() ve tfidé Action............... 509
Uprava pocatku definice tfidy ScenarioManager v balitku ck1d_start................ 511
Vysek zpravy po spusténi tfidy ckld_start.Portal ... 513
Upraveny pocatek definice tfidy Place v balitku game77.ckle_world ....ccooovrennn. 515
Navrh definice metody pro inicializaci ProStOrU.........coueveeierireenisiieesesseessssesssseeeens 516
Upravend verze tfidy ATtemContainer v balicku game77.ckle_world .....cccconeunee. 516
Zmény ve tfidé ScenarioManager pro zpracovani dalSich konstant...........c.ccccveeeenne 518
Upravené metody ve tfidé World v balicku game77.ckle_world ......coieonirennens 520
Upravena definice metody inicitalize() ve tfidé

game77.ckle_WOrTld . ACTTON .o 521
Viysek ze zpravy ze zavéreéného testu na hlading Level.WORLD .........ccocovvernivviernenns 521
Definice seznamu ACTIONS potfebnych @kCi........cccovvivreniiininensescsescsees 524
Nova definice funkce executeStandardCommand (String) v modulu actions ....... 525
Definice metody move (String[]) realizujici pfesun do sousedniho prostoru............. 526
Viysek kliCové Easti zpravy 0 provedeni teStU ........ccooverevienivieerees e 526
Definice metody take (String[]) realizujici pfesun h-objektu z prostoru do

DAIONU ... s 527
Definice metody put (String[]) realizujici pfesun h-objektu z prostoru do

DALONU ..o 527
Definice metody help (String[]) realizujici NAPOVEAU .........cvvvvvreerirrieirirrieiienieins 528
Zavér zpravy o testu na hlading Level.BASIC ... 528
Typy krok(, které je tfeba zafadit do chybového SCEnare...........covvviericniieienesieien, 532

Zacatek definice ChybOVENO SCENATE ........c.vvvvviieir s
Zaveér zpravy o testu na hlading TRIPLET
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Vypis 36.4:
Vypis 36.5:
Vypis 36.6:
Vypis 36.7:
Vypis 36.8:
Vypis 36.9:

Vypis 36.10:
Vypis 36.11:
Vypis 37.1:
Vypis 37.2:
Vypis 37.3:
Vypis 37.4:
Vypis 37.5:
Vypis 37.6:
Vypis 37.7:
Vypis 37.8:
Vypis 37.9:
Vypis 37.10:
Vypis 37.11:
Vypis 38.1:
Vypis 38.2:
Vypis 38.3:
Vypis 38.4:
Vypis 38.5:
Vypis 38.6:
Vypis 38.7:
Vypis 38.8:

Upravend definice statické metody executeCommand (String) ve tfidé Action....... 535
Upravend definice statické metody executeStandardCommand (String) ...cccevvneen. 535
Upravend definice statické metody move (STringl]) oo 536
Upravena definice tHidy TTem......cccvvvriinerien e 538
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